4a. Brainstormen

Dit is misschien wel het leukste stukje van het ontwerpproces. Schud jezelf even los en maak je klaar Ontwerpvraag uit template 3d:
voor een hilarische opdracht. Gekke, slechte of domme ideeén bestaan nu even niet.

Opdracht:

Je gaat samen rond te tafel zitten en gebruikt een timer. Elk teamlid vult template 4a in. Schrijf
eerst de ontwerpvraag van jullie team (zie template 3d) in het linker kader. Prent die goed in je
hoofd. Vervolgens bedenkt ieder voor zich oplossingen voor de ontwerpvraag aan de hand van
de onderstaande vier vragen. Probeer zo veel mogelijk antwoorden te verzinnen. Mik op
minstens vijf antwoorden per vraag. Schrijf ze in een paar steekwoorden op en/of maak er een
tekeningetje van. Zet voor elke vragenronde de timer aan. Elke ronde duurt tien minuten.
Snelheid gaat nu even boven kwaliteit. De brainstormsessie levert elk team ongeveer tachtig -
(4 x5) x4 - suggesties op!

Hoe zou je oma de ontwerpvraag
aanpakken?

Hoe zou je de ontwerpvraag
\" aanpakken als je een dicatator was?

Hoe zou je de ontwerpvraag oplossen als
je in de toekomst zou leven?

Hoe zou je de ontwerpvraag aanpakken
als je superkrachten had?
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